Torek, 7. 4. 2020

SLOVENSCINA

NA IGRISCU - Odgovori na vprasanja

1. Odpri delovni zvezek za slovens¢ino »S slikanico na rami« na strani 58 in
dvakrat preberi besedilo 5. naloge.

Besedilo je napisano s pisanimi ¢rkami, zato bodi pri branju Se bolj pazljiv.
Prvo branje naj bo tiho, drugi€ besedilo preberi glasno. Upostevaj locila.

2. Resi 6. nalogo. V besedilu poi$éi, kaj je Spela rekla Gregorju. Napisi.

3. Pri 7. nalogi odgovori na vprasanja. Odgovore zapisi v zvezek s ¢rtami.

V zvezek zapiSi naslov »Na igriS€u« in »datumc.

Odgovarjaj v celih povedih.

Vsak odgovor zapisi v novo vrsto, pisi s pisanimi érkami.

Upostevaj dogovorjeno obliko €rk, veliko za€etnico in konéno lo¢ilo.
Zapisane odgovore Se enkrat preberi in preveri pravilnost zapisa.
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4. * Kaj menis, zakaj je Gregor stekel domov?
Kako bi lahko Spela ravnala drugace?
Pripoveduj.

*Po vsaki nalogi naredi eno »superherojsko vajo« — glej prilogo. Pripravi si igralno
kocko.
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PRILOGA

SUPERHERQJSKE
NALOGE S KOCKO

%

VRZI KOCKO IN 1ZPOLNI DOLOCENO NALOGO. VSAKIC LAHKO
NAREDIS VEC PONOVITEV. KOLIKO JIH USPES NAJVEC?
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POCEPI POSKOKI s KOLEBNICO
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